
「福島ロゲイニング」 スマホアプリについて 

 

当アプリはサイクルロゲイニングと共にフォトロゲイニングやハイキングなどでも使用可能なチェッ

クポイント（CP）獲得計算アプリケーションとして開発いたしました。 

利用には事前に大会の参加者等の登録をホスト側で実行しておくことが必要です。 

大会時にはホストとのサインイン連携が必要ですが、その後はゴールしデータのアップロードまではス

マホ単体での利用となりホストとの通信はありません。 

 （ただし機能として登録地図（GoogleMap）を利用される場合は通信が発生します。） 

 ・iPhone、Android対応 

・ホスト連携（大会や参加者の登録、結果データの集計） 

 

１）アプリダウンロード 

  「Playストア」、「App Store」から「福島ロゲイニング」を検索してダウンロードしてください。 

 

２）事前確認テスト 

  事前に下記の流れでお持ちのスマホでの稼働確認をお願いいたします。 

  利用はチームで１つです。（同時に複数の方がサインイン可能ですが、アップロードに 

より上書きされます（自己責任でお願いします）。大会開催中はお控えください。 

注１）別添の「福島ロゲイニングアプリ使用法」を参照し確認テストを行って下さい。 

   不具合がありましたらご連絡ください。 

  注２）万一、チームの中に稼動する端末がない場合はご連絡ください。 

紙での実施となります。 

 

３）確認テスト手順 

  a) サインイン 

     Team No：今回の TeamIDをご利用ください。 

     パスワード： ssss （使用できるのは３日２２時までとします。 

            ４日の受付時に新しいパスワード（数字４桁）を配布します。 

    画面を切り替えたりして確認ください。 

 

   これ以下は添付の QRコードを読んで進んでください。 

  b) スタート CPSTAの QRコードを読む 

  c) CP008 テスト用の QRコードを読む 

  d) ゴール  CPFINの QRコードを読む 

  f) データアップロード CPUPLの QRコードを読む 

     何事もなければ終了です。 

  g) サインアウト 



 

  本番時の注意 

・ バッテリーは充電しておいて下さい。途中で切れた場合は紙での運用に切り替えてください。 

・ 該当MAPを見たり写真撮影するスマホは別のものでも結構です。写真は必ず同じカメラでの撮影を

お願いします。 

 

４）本番での設定ルール（日時は関係ありません） 

・競技時間： ５時間（画面上に経過時間が表示されます） 

・失格時刻： ５時間経過の１０分後 

・カエルを３体獲得するとボーナス３０点 

・カカシを５体獲得するとボーナス５０点 

・早着ボーナス：５分毎に１５点、最大３０分早く帰着すると９０点 

・遅延ペナルティ：５分まで毎に－３０点、最大－６０点、１０分以上失格 

 

５）テスト用 QR コード 

a) CPSTA              b) CP008 

 

c) 終了（CPFIN）           d)アップロード（CPUPL） 

 


